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A brincadeira é a maior expressao
do desenvolvimento humano na
infancia, pois e a expressao livre

do que vai na alma da crianca.
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E IMPORTANTE SABER...

* O brincar € uma das formas mais comuns do
comportamento humano, principalmente durante a
infancia. No entanto, o brincar também pode ser uma
"ferramenta”, por exceléncia, para que a crianca desenvolva
suas habilidades, ou mais do que uma "ferramenta", o
brincar € uma condicao essencial para o desenvolvimento
psicossocial da crianca.




Atitude dos ADIS/PAIS/cuidadores
nas brincadeiras das criancas

* Incentivar as criancas a manipularem livremente os
brinquedos disponiveis;

* Preocupar-se em construir lacos de confianca e
afetividade com as criancas;

e Apoiar os avancos motores e afetivos das criancas,
valorizando suas descobertas;

* |Interagir com as criancas por meio de dialogo durante
todo o processo, escutando o que elas tém pra dizer e
estimulando-as a se expressar por meio de outras
linguagens( gestos, musicas, danca, desenho, etc.0;

e Desafiar as criancas para que ampliem sua autonomia,
competéncia motora e orientacao espacial.
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BRINCADEIRAS

« ABAYOMI

Link:www.ebc.com.br/infantil/2015/11/aprenda-
fazer-sua-boneca-abayomi



http://www.ebc.com.br/infantil/2015/11/aprenda-fazer-sua-boneca-abayomi
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BRINCADEIRAS

- BONECA DE PAPEL
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- CON:I'ACAO DE HISTORIAS AFROBRASILEIRAS E
INDIGENAS
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BRINCADEIRA
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- GUERREIROS NAGO




JOGOS

- GUERREIROS NAGO

Guerreiros Nago
Jogavam Caxanga
Salta! Gira!

Deixa o Zabelé ficar
Guerreiros com guerreiros
Fazem zigue zigue za!
Guerreiros com guerreiros
Fazem zigue zigue za!



- JOGO DA MEMORIA COM PERSONAGENS
HISTORICOS




1. Decore um cabo
de vassoura com tiras
de papel contact.

2. Faga 0 mesmo com
o tubo de papelao.

3. Amarre o tubo, com
o corddo, no cabo da

vassoura na transversal -
ele servira de “direcao”.

- 5. Decore 'Vtaa' também

4. Com a chave de com contact e pregue-a na
fenda, vocé, professor, tampa na lateral do final do
deve fazer um furo cabo de vassoura, deixando
na tampa de aluminio. que ‘“gire” no prego.



